La Vie militaire .
Les jeux du soldat .
Latroncules.

Les Latroncules (de « latrones » = « mercenaires ») étaient un jeu de plateau particulièrement rependu et apprécié par les Romains, car il ne fait appel qu'à la stratégie du  joueur.

Nous sommes en possession de nombreux "Latroncules" ( car la "tabula" (tablette) et les "calculi" (pions) font partie des impedimenta des légionnaires) , mais nous n'en connaissons cependant pas précisément les règles .
Le but du jeu est soit de bloquer  , soit  de capturer tous les adversaires .
La capture repose sur l'encadrement : toute pièce encadrée par 2 pions adverses est prise .


Le jeu  se compose d'un plateau carré 8 cases sur 8 .
Ces cases peuvent être vierges ou barrées (et dans ce cas les barres semblent indiquer  les possibilités de déplacement des pions) .
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Les joueurs disposent chacun de 16 pions de 2 types : (les ordinari et les vagi ou encore les latroncules et les larrons ).
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De part et d'autres, les pions sont en début de partie  répartis sur 2  lignes de 8 .
· les Latroncules sur la rangée antérieure .
· les Larrons sur la rangée postérieure .




Un Latroncule arrivé sur la ligne de promotion adverse devient un "larron" .

Le déplacement des pièces est fort discuté : les pièces semblent (rien n'est précis) se déplacer de 2 façons différentes , et ainsi il y aurait
a)  les "ordinarii", qui n'avancent que d'un pas,et en ligne droite .
b)  les "vagi", qui seraient beaucoup plus libres.
· soit en se déplaçant de 1 ou plusieurs cases à la fois .
· soit en suivant ou pas les éventuelles flêches directionelles .
· soit en ayant la possibilité de revenir en arrière .
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Les jeux de dés :
Le jeu "du coup de Vénus" :
· Les joueurs lancent chacun leur tour 4 dés.
· la personne qui fait le coup du chien ( 4 chiffres identiques) ou qui tire un 6, doit verser une amende.
· le joueur qui réussit le coup de Vénus (4 chiffres différents) ramasse toutes les amendes.
Le "jeu du plus beau coup" :
· Les joueurs lancent chacun leur tour 3 dés ;
· Le joueur qui tire un "as" verse une amende .
· Le joueur qui réalise un triple 6 remporte toutes les amendes .

image1.jpeg




image2.jpeg




